Wirtschaftsjunioren Limburg-Weilburg-Diez e.V.

Datum: am 25.05.2022 um 18:30-20:00

Titel: Absage - TeamEscape® Limburg - 3 Raume

Auch in diesem Jahr mdchten wir unseren Mitgliedern, Neumitgliedern und Interessenten die Méglichkeit geben,
sich kennen zu lernen und zu netzwerken.

Wie in der Vergangenheit, soll dies in einem lockeren Rahmenprogramm ermdglicht werden.

Hierzu haben wir 3 Escape-Rooms im TeamEscape&reg; Limburg reserviert, in dem wir gemeinsam in 6er
Teams unsere Geschicklichkeit zum Ldsen von Rétseln

unter Beweis stellen darfen. Im Anschluss bietet sich noch die Mdglichkeit zum gemeinsamen Austausch.
Aufgrund der Begrenzung der Kapazitat des Raumes wurde auch die Teilnehmerzahl der Veranstaltung begrenzt.

Sollte die maximale Anzahl erreicht sein, sprecht uns gerne an. Wir prifen gerne die Reservierung eines weiteren
Raumes.

R&ume und Themen:

Stunde des Grauens

Ihr seid Reporter einer Dokumentarserie, die sich auf den Weg zu einem verlassenen Haus in Louisiana gemacht
haben, um dort einem nie aufgeklarten Mysterium auf die Spur zu kommen. Dieses seit Jahren verlassene Haus
soll Schauplatz schauriger Vorkommnisse sein: Verschwundene Leute, seltsame Gerdusche und Schreie - wer
weild was dort passierte....

Die Zelle

Ihr seid Gefangene in der Haftanstalt St. Parker. Die Geruchtekiiche brodelt, denn es soll heute ein
Ausbruchversuch stattfinden. Die Warter versuchen dies zu verhindern, indem alle Insassen in fremde Zellen
verlegt werden. Pl6tzlich stromt ein Betdubungsgas aus den Liftungen und nur euer Zellentrakt bleibt verschont.
Anscheinend seid ihr in der genau richtigen Zelle gelandet. Das ist eure einmalige Chance! Doch Vorsicht, das Gas
wirkt nur 60 Minuten, dann wachen die Warter wieder auf....

Die Kunst des Stehlens - Raum B

Ihr seid eine Gruppe von bertchtigten Kunstdieben und bekommt einen Hinweis zugespielt, dass Joe Parker, ein
leidenschatftlicher Kunstsammler, einen unbezahlbar wertvollen Kunstschatz in seiner Privatgalerie versteckt hat.
Wie es der Zufall will, ist er momentan auf Reise und es bietet sich die einmalige Gelegenheit, in seine Galerie
einzudringen und ihm den Gegenstand zu entwenden. Was halt Parker versteckt und wie kénnt ihr es in euren
Besitz bringen?....




